VERBALE CONSULTA CULTURA E ISTRUZIONE N°27
di lunedi 18 dicembre 2017
Presso I'aula T2 di via Roma, 2

0.d.G:

1)

2)
3)

4)

Progetto “Ludopatie”: illustrazione del progetto (questo punto verra discusso
congiuntamente con la Consulta Politiche Sociali);

Progetto “Educazione all'ascolto”: preparazione della Il Edizione;

Progetti “Giornalino dei ragazzi” e “Adolescenti: parliamone al Cinema”: bilancio delle
iniziative e definizione eventuali prossimi passi;

Varie ed eventuali.

Membri della Consulta Cultura e Istruzione presenti:

Brivio Lara (Associazione Bibliocultura), Crippa Giorgio, Orsenigo Matteo, Valentino
Giuseppe (Impegno Civico per Lomagna);

Membri della Consulta Politiche Sociali presenti:

Bonanomi Lorena, Citterio Cristina, Fumagalli Rosanna, Mandelli Renato;

Partecipano alla riunione Emma Mantovani, Assessore all'lstruzione e Servizi Sociali e
Marianna Crippa, Assessore alla Cultura, Tempo Libero e Giovani.

Assiste alla riunione Merate Online.

Alle ore 21,00 si apre la riunione.

1

Il primo punto dell'O.d.G. ¢ il progetto sulle ludopatie e viene discusso congiuntamente
con la Consulta Politiche Sociali.

Renato Mandelli riassume brevemente per i presenti: la Regione Lombardia ha indetto
un bando di gara per assegnare dei fondi destinati a progetti di sensibilizzazione sul
tema; per I'assegnazione dei fondi destinati alla provincia di Lecco & stato costituito un
tavolo di associazioni; ad un incontro di questo tavolo hanno partecipato anche i
rappresentanti delle nostre consulte, che hanno manifestato I'intenzione di proporre
un progetto di sensibilizzazione della popolazione, articolato in due momenti; una
serata con uno spettacolo teatrale e un'altra serata di approfondimento condotta da un
esperto.

Inoltre si ricorda che a novembre si € tenuta a Cernusco una riunione per parlare dei
regolamenti che i comuni adotteranno in materia.

Le consulte discutono del progetto proposto da Lomagna: per lo spettacolo, & stata
contattata la compagnia teatrale Teatfro al cubo che ha gia nel suo programma uno
spettacolo sul tema dal titolo Game Over. La data dello spettacolo & gia stata fissata
per /a serata di sabato 28 aprile, il costo della compagnia & zero mentre sono da
quantificare i costi di service audio e luci, pubblicita, affitto location, ecc. Per ora &
stata individuata la Sala della Comunita per la rappresentazione teatrale ma potrebbe
essere presa in considerazione un'altra location, come ad esempio un capannone.
Resta da definire meglio il secondo momento del progetto, si pensa ad una serata
della seconda settimana di maggio che non sia di sabato, bisognera individuare la
figura dell'esperto che interverra sul problema delle ludopatie e come affrontare la
tematica (statistiche, filmato, interventi, ecc.)

Stima dei costi (nell'ipotesi della Sala della Comunita): costo service circa 700 euro,
siae circa 200, pubblicita circa 250, affitto sala circa 300, per lo spettacolo il costo si
aggirerebbe trai 1400 e i 1500 euro, a questi va aggiunto il cachet dell'esperto che



dovrebbe essere attorno ai 300 euro. Il costo totale per le due serate & stimato in circa
1700/1800 euro.

La fascia a cui si rivolgera il progetto & quella di un pubblico adulto;

Il progetto, promosso insieme all'Auser, alla Amministrazione comunale e alle
consulte, sara presentato tramite I'Auser, incaricato di coordinare queste iniziative.
Una prima bozza sara resa disponibile entro il 9 gennaio.

2. Per la preparazione della terza edizione di “Educazione all'ascolto” non ci sono al
momento dati precisi, se ne parlera alla prossima consulta dopo aver sentito il maestro
Porcelli, comunque c'e la volonta di fare un terzo incontro.

3. Il primo incontro del progetto per un giornalino dei ragazzi ha avuto un buon riscontro,
hanno partecipato circa una decina di ragazzi che si sono dimostrati interessati e
coinvolti. Si & stabilito che gli incontri avranno cadenza mensile. Il prossimo incontro
sara sabato 13 gennaio sempre alle ore 18 e i partecipanti porteranno delle proposte
per il titolo del giornalino oltre ad alcuni articoli che vorrebbero scrivere.

Il progetto “Adolescenti: parliamone al Cinema” ha avuto un buon successo, diversi
ragazzi hanno assistito alle proiezioni; nel caso di un seguito sarebbe interessante
coinvolgere i ragazzi stessi nella scelta dei titoli. Anche il "gioco interattivo” che & stato
proposto ha avuto un buon riscontro.

Si concorda che [' iniziativa sia da riproporre per i mesi di ottobre-novembre del 2018,
avviando per tempo la fase di progettazione dell'evento.

La riunione termina alle ore 22.20

Il Presidente Il Segretario
della Consulta Cultura e Istruzione della Consulta Cultura e Istruzione
Giorgio Crippa Lara Brivio



